
5ème Course à la Ficelle  
Liste de départ

Mardi 16 Mai 2023
Shot Gun – Scramble 
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Trou

RAULLIN, André



60 Joueurs - Premiers départs à 13h50
Remise des prix à  17h30 & Cocktail 

Lots aux trois premières équipes & tirage au sort 

Rappel d  es règles du jeu   

Chaque équipe reçoit une ficelle dont la longueur est fonction du handicap de l’équipe (50 cm par 
point de handicap). Cela permet à l’équipe de prolonger la course de sa meilleure balle jusque 
dans le trou, ou de la sortir d'une position périlleuse lorsqu'elle est difficilement jouable (sauf balle 
hors limite). L’équipe coupe alors le bout de la ficelle ainsi utilisée et continue avec la longueur de 
ficelle restante. 
Exemple : Trou n° 1 (Formule scramble). Une équipe a sa balle sur le green en 5. Elle se trouve à 20 cm du trou. 
L’équipe utilise 20 cm de ficelle pour prolonger la balle jusque dans le trou. Le score noté sur la carte sera de 5. Les 20 
cm de ficelle utilisés seront coupés.
Le jeu consiste à utiliser toute la ficelle le plus efficacement POSSIBLE sur tout le parcours. Revenir avec de la 
ficelle ne sert à rien ! 
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